2026 – 2027 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI ATATÜRK İLKOKULU
BİLİŞİM VE İNTERNET KULÜBÜ YILLIK ÇALIŞMA PROGRAMI
1. DÖNEM
	AYLAR
	YAPILACAK ÇALIŞMALAR

	EYLÜL
	• Kulübe katılacak öğrencilerin belirlenmesi ve e-Okul Sosyal Etkinlik Modülü'ne işlenmesi
• Kulüp yönetim ve denetim kurulu öğrenci seçimlerinin yapılması
• Kulüp panosunun hazırlanması; temel bilgisayar parçaları, teknoloji kuralları ve afişlerin asılması

	EKİM
	• Bilgisayarın donanım ve yazılım parçalarını tanıma (kasa, ekran, klavye, fare vb.)
• Bilgisayar başında doğru oturma ve ergonomi: Göz mesafesi, sırt duruşu ve mola verme alışkanlığı
• Bilişim sınıfı ve akıllı tahta kullanım kurallarının belirlenip sınıflara asılması

	KASIM
	• Ekransız kodlama (Unplugged Coding): Kâğıt-kalem üzerinde labirent çözme, yön bulma ve algoritmik düşünme oyunları
• Dijital ayak izi nedir? İnternette paylaşılan bilgilerin kalıcılığı üzerine bilgilendirme
• Kulüp panosuna "Adım Adım Algoritma" örneklerinin asılması

	ARALIK
	• Temel klavye ve fare kullanım becerileri: Çift tıklama, sürükle-bırak çalışmaları ve hızlı yazma oyunları
• Güçlü şifre oluşturma eğitimi: Şifreler neden kimseyle paylaşılmaz? Doğum tarihi, isim gibi kolay şifrelerin riskleri
• "Kırılması Zor Şifremi Oluşturuyorum" sınıf içi mini atölyesi

	OCAK
	• İnternette güvenli araştırma yapma ve arama motorlarını doğru kullanma (çocuk dostu arama motorları)
• 1. Dönem kulüp faaliyetlerinin değerlendirilmesi ve karar defterinin tamamlanması
• Yarıyıl tatili için "Bilinçli Ekran Saati ve Ailece Dijital Mola" rehberinin dağıtılması



2026 – 2027 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI ATATÜRK İLKOKULU
BİLİŞİM VE İNTERNET KULÜBÜ YILLIK ÇALIŞMA PROGRAMI
2. DÖNEM
	AYLAR
	YAPILACAK ÇALIŞMALAR

	ŞUBAT
	• 2. Dönem çalışma takviminin gözden geçirilmesi ve Güvenli İnternet Günü hazırlıklarının başlatılması
• Güvenli İnternet Günü (Şubat ayı) okul programının icra edilmesi ve bilgilendirici videoların izletilmesi
• Kulüp panosunun "Güvenli İnternet ve Dijital Nezaket" başlığıyla yenilenmesi

	MART
	• Blok tabanlı görsel kodlamaya giriş (Scratch Jr, Code.org vb. ilkokul seviyesinde platformlar ile basit karakter hareket ettirme)
• Siber zorbalık farkındalığı: İnternette tanımadığımız kişilerle konuşmama, rahatsız edici bir durumda hemen öğretmene/aileye haber verme davranışı
• Kulüp panosuna "İnternette Kırmızı Çizgilerimiz" kurallarının asılması

	NİSAN
	• Dijital içerik üretimi: Basit çizim ve boyama programları (Paint vb.) kullanarak 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı temalı dijital resimler çizme
• Yapay zekâ kavramının ilkokul düzeyinde hikâyelerle anlatılması: "Robotlar ve Bilgisayarlar Nasıl Öğrenir?"
• Çizilen dijital resimlerin okul panosunda veya ekranlarda sergilenmesi

	MAYIS
	• Teknoloji ve oyun bağımlılığına karşı farkındalık: Ekran başında geçen zaman ile gerçek hayat aktivitelerini dengeleme ("Gözünü Ekrana Değil, Gökyüzüne Çevir")
• İlkokul düzeyinde tasarlanan basit kodlama projelerinin diğer sınıflara tanıtılması (Akran Gösterimi)
• Yıl boyu en güvenli ve faydalı bilişim alışkanlığı gösteren öğrencilere "Dijital Vatandaş Rozeti" verilmesi

	HAZİRAN
	• Yıl boyunca yapılan algoritma, kodlama ve dijital güvenlik çalışmalarının özetlenerek yıllık faaliyet raporunun yazılması
• Sosyal etkinliklerin e-Okul Sosyal Etkinlik Modülü'nde nihai onaylarının tamamlanması
• Kulüp karar defteri ve evrak dosyasının okul idaresine teslim edilmesi



